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Ohé ! Bienvenue sur I'ile des Mookies,

si petite et mystérieuse qu'elle n‘apparait sur aucune carte !

Ce charmant ilot doit son nom a ses seuls et adorables
habitants, les Mookies. Explorez Iile et faites-en vos amis !

Les Mookies appartiennent a 5 familles différentes :
Soleil {@, Lune @, Fossile  , Coquillage { et Feuille (.

Chaque famille de Mookies est dirigée par une créature
unique et Iégendaire, plus grande, plus belle et plus
merveilleuse que ses camarades... et chaque famille
a ses propres caractéristiques que tu peux découvrir

| sur ton Affiche des Mookies.
En outre, mais ce n'est peut-étre qu’une rumeur, certains
assurent qu'il existe un Mookie solitaire n’appartenant
a aucune de ces familles, qui vivrait, aigri et jaloux, dans
une grotte reculée. Il ressemblerait a une Araignée
et préparerait un mauvais coup...

BUT DU JEU

Tu dois étre le joueur qui a le plus d’étoiles 7 alafinde la
partie. Ces étoiles 7 figurent sur les Trophées attribués aux
amis des Mookies. Pour recevoir un Trophée, tu dois avoir ala
fin de la partie plus de Mookies d'une famille donnée que
ton adversaire. Fais quand méme attention a I'Araignée 3§
qui peut subtiliser I'un de tes Trophées !

MATERIEL ET MISE EN PLACE

Mookies Mookies Légendaires brillants

.%"v-ﬁ

Trophées
Araignées Affiche des Mookles

Mélange les 36 cartes recto verso du jeu (60 Mookies
- 12 dans chaque famille —, 7 Araignées et 5 Mookies
Légendaires brillants - 1 dans chaque famille).

Fais-en deux paquets a peu prés de la méme hauteur,
posés entre les joueurs, au centre de la table. il

L.

Place les 5 Trophées dans les encoches prévues
a cet effet (dans le fond de la boite de jeu).
(Soleil Lunerx‘i; Fossﬂe' , Coquillage ‘izrﬁ Feuille ‘)

Garde ton Affiche des Mookies proche...
Tu vas en avoir besoin a la fin de la partie !




DEROULEMENT DU JEU

Les deux joueurs jouent chacun a leur tour,
en commencant par le plus jeune.

Aton tour, prends la carte du dessus de I'un des deux
paquets. Apreés avoir regardé les deux cotés de la carte,
choisis-en un.

« Situ as choisi un Mookie, place-le devant toi, c’est ta
Collection de Mookies. Rajoute chaque nouvelle carte
par-dessus la précédente pour former une pile unique,
la seule carte visible étant la derniére posée.

+ Si tu as choisi une Araignée B, place-la sur la
Collection de ton adversaire (devant lui).

Les joueurs jouent donc a tour de réle, chacun ajoutant
des Mookies a sa Collection et des Araignées a celle de son
adversaire.

LA COLLECTION DE MOOKIES

Ta Collection de Mookies doit rester sur la table, devant toi,
en une pile unique. Tu ne peux pas prendre les cartes en
main, les mélanger, les trier ou méme les regarder.

EXEMPLE

Cléo joue avec son pere, Robin. Elle est, bien siir,
plus jeune ; c’est donc elle qui commence.

Elle décide de prendre le Mookie Fossile ¢ - de la pile
de droite. Apres I'avoir pris, elle regarde au dos de la
carte et y découvre le Mookie Feuille LEGENDAIRE !
Il compte donc pour 2 (_. Elle choisit de le garder

et le place devant elle.

Aprés avoir regardé les deux cotés de la carte,
Robin choisit ensuite I'Araignée qui a été
révélée lorsque Cléo a pris sa carte. Il la place sur
la Collection de Cléo.

i

C’est alors de nouveau au tour de Cléo, et ainsi de suite.



[ FIN DU JEU 4

La partie se termine apres que la derniére carte de I'un des

deux paquets a été prise et placée sur une Collection de Mookies.

Les étapes suivantes permettent de déterminer le vainqueur.

ﬂ Chacun trie les Mookies de sa Collection par familles,
avec une pile supplémentaire pour les Araignées JBE.

ATTENTION! .

Ne retourne pas les cartes pendant le tri, ce serait trop facile !

ﬂ Pour chaque famille de Mookies, le joueur en ayant le
plus (les Mookies Légendaires comptant double) gagne
le Trophée correspondant. En cas d'égalité, personne ne
remporte le Trophée.

ﬂ Le joueur ayant le plus d’Araignées F choisit
UN SEUL de ses Trophées et le replace dans la boite ;
L'infame bestiole a déguerpi avec !
En cas d'égalité, personne ne perd de Trophée.

{4 Chacun compte les étoiles 7 sur ses Trophées.
Le joueur ayant le plus d’étoiles - remporte la
partie. En cas d'égalité, c'est le plus jeune qui l'emporte.

MOOKIES LEGENDAIRES

En plus d’étre brillants et majestueux,
les Mookies Légendaires valent pour
2 Mookies au moment du compte

final !
.

EXEMPLE e

Cléo et Robin trient leurs Mookies par familles.
lls regardent qui remporte chaque Trophée.
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lIs regardent ensuite qui a le plus d’Araignées
Cléo a1 Araignée, Robinena2...

L'Araignée chipe I'un des Trophées de Robin !
Il choisit bien sdr le Trophée Coquillage U:ﬁ
(celui qui a le moins d’étoiles).

Avec un score final de 6 (Q O) a4 (;‘3), Cléo
remporte la partie.
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